ConnectalaplacaED1

Visita www.microblocks.fun i descarrega MicroBlocks gratis!

Connecta la placa al'ordinador usant el cable USB.

A la cantonada superior esquerra de la pantalla de MicroBlocks
hi ha laicona d’'un USB. Al connectar 'ED1, laicona de 'USB
canvia a color verd assenyalant que ja estas connectat.

s - ®

Abans de comencar, canvia l'idioma fent clica la icona de
la bola del mén i modificant-lo.
Ja pots programar amb la teva llengua!
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Fes clic ala categoria Pantalla LED que trobes a la part esquerra
de la finestra MicroBlocks.

l Pantalla LED

Arrossega el bloc pantalla fins I'area de programacié i fes clic
sobre ell (per la part blava del bloc) per veure com 'ED1
s’il-lumina.

pantalla

Aconsegueix canviar el dibuix que apareix ala
pantallade 'ED1.

£ Pista: per esborrar fes servir el bloc:

neteja pantalla
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Animacions amb I'ED1

Connecta la placa ED1 a Microblocks
Prova noves idees!

Crea animacions de dibuixos, nombres, lletres i simbols usant el e T
bloc de la pantalla! O e ki

pantalla pantalla

També et caldran els segtlients blocs de la categoria de control:

en comencar

l Control ‘

~espera @) mil-lisegons |~ espera @) mil-lisegons

repeteix Vegades pantalla pantalla
espera @) mil-lisegons

en comengar Pots fer les teves inicials?

espera @) mil-lisegons | espera @i mil-lisegons
repeteix [P vegades

pantalla

2 )
% REPTE
espera @ mil-lisegons & Recorda prémer> per

partale inicialitzar els programes. Crea un compte enrere que vagide 5 finsaOi al
finalitzar indiqui que aquest ha acabat!
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| espera @ mil-lisegons

s @ Pista: guanya temps i fes servir el bloc:

mostra caracter

| espera @3 mil-lisegons
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Sensorsde I’ED1 ()

Connecta la placa ED1 a Microblocks. ‘

Ves a la categoria control i arrossega el bloc seglient a I'area de
programacio:

Ves ala categoria control i arrosseg:a\,el bloc seglient a l'area l Control - @
de programacio:

Preparatambé els blocs de sensors:
l Control @ l Sensors basics mmp (EIEERT
Prepara també els blocs:

| els operadors:
B BotonsED1 e EEER

1 Operacions
Fes un dibuix per a un boté i esborra amb un altre.

Juga a tapar i destapar el sensor de [lum i fes un programa que
mostri un sol si la placa detecta llum i una lluna si es tapa la llum.

guan boto OK guan boto X

pantalla neteja pantalla

quan  nivell de lum > EY quan| nivell de lum < @ED

pantalla pantalla

/1. Recorda prémer’ per inicialitzar els programes.
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Sensors de ’ED1 (ll) @

Juga amoure el dibuix de la pantalla inclinant la
placa.

Connecta laplacaED1a Microblocl‘

Ves a la categoria control i arrossega el bloc segiient a I'area de
programacio:

l Control ‘ @ guan inclinaciox < & guan inclinaciox > €3

. antalla antalla
Prepara també els blocs: P B

l Sensors basics  mEEp

| els operadors:

I Operacions mmmp

Inclinometre és el sensor que detecta el moviment de la placa
cap als diferents eixos (x, y i z).

/1. Recorda prémer’ per inicialitzar els programes.

La x fa referéncia al moviment horitzontal d’aquesta. j[éf'

Aconsegueix moure el dibuix també amb la
inclinacié y!
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Moviment del Fantastic

Mou el robot amb els diferents botons de la placa

l Control mmp [°8
Obre lallibreria per els motors que es troba dins la carpeta “Other” (Altres) '

i es diu “ED1 Stepper Motor.ubl: . Botons ED1 -

Obre arxiu X

Connecta la placa ED1 a Microblocks. ‘

) Altres

Calliope.ubl Provides blocks to control

=
- - Circuit Playground.ubl 28BYJ-48 stepper motors, like the
LI b + u DotStar.ubl ones included in the Fantastic robot
ipreries N 2 kit for the Citilab ED1 board.
?

ED1 Buttons.ubl

ED1 Stepper Motor.ubl A
MicroBlocks |  Files.ubl

Finch.ubl . 1
ﬁ Hummingbird.ubl boté amunt ]
Escriptori Strings.ubl & NN

(el TR yilo1tel NN clockwise w fiNjgleite] 0= 00 counter-clockwise w passos

l Motors ED1

vi.0 per MicroBlocks

==L /1. Recorda prémer’ per inicialitzar els programes.
Arrossega el bloc “Mou motor 1 i mou motor 2” i fes clicen 4 jﬁ REPTE )

ell per veure que el robot es mou cap endavant.
Ara programa els altres botons de direccio
TRt TR clockwise w [RISIT@Z AN counter-clockwise wf 64 JoEEES perqué el robot es mogui a les diferents
\_ direccions segons el boté que premi.

J

@ Pista: prova de canviar el sentit en el que
giren les rodes

boté dreta |

mou motor 1 en BN Y | motor 2 en LA hY &ELD passos
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